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N oc istraZivaca je manifestacija posvecena naucii nau¢nim do-
stignu¢ima, a istovremeno se odrzava u preko 400 gradova
Evrope. Glavni dogadaj festivala u Crnoj Gori, pod sloganom
OBLIKUJ BUDUCNOST, realizuje se u Podgorici (Bemax arena).

U susret promjenama koje donose nauka i nove tehnologije,
u fokusu festivala su istrazivanja i tehnoloske inovacije koje
dramati¢no oblikuju svijet i svakodnevni Zivot. Cilj dogadaja
je promocija nau¢nog obrazovanja Siroj publici, prevashodno
mladima, nosiocima buduceg tehnoloskog i cjelokupnog razvoja
Crne Gore.

U okviru Festivala realizuju se demonstracije prirodnih fenomena
iz fizike, hemije, biologije, matematike, elektronike, programiranja,
robotike, astronomije i drugih oblasti. Nau¢ni Sou, panel diskusije
i naucne tribine, zajedno sa iskustvima crnogorskih istrazivaca iz
razlicitih djelova svijeta ucinic¢e da uplovite u svijet savremene
nauke i pripremite se za izazove koje ona sa sobom donosi.

Noc¢ istrazivaca Oblikuj buducnost je prilika da se ojaca povjerenje
u nauku koja je stvorila savremeni svijet, kao i da se naglasi da se
pred globalnim izazovima Crna Gora treba prije svega okrenuti
kreativnim, istraZivackim i inovacionim potencijalima u stvaranju
evropske buduénosti.

OBLIKUJ BUDUCNOST!

Bemax Arena, Podgorica
26.09.2025.
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Svecano otvaranje festivala

Eksperimentalne demonstracije prirodnih
fenomena i tehnoloskih inovacija

Naucni Sou:
+sMunje koje sviraju stizu u Podgoricu!”



NAUCNI SOU: MUNJE KOJE
SVIRAJU STIZU U PODGORICU!

Na ovogodisnjoj Noci istrazivaca ceka vas prava naucna carolija!
StiZze nam jedan od najatraktivnijih Teslinih izuma, Teslin kalem koji

baca munje duge vise od metar i po! Ono $to ¢e posebno oduseviti

najmlade jeste nasa modifikacija koju smo napravili uz pomo¢ sa-
vremene elektronike: ovaj kalem moZe i da svira - pretvara varnice

u muzicke tonove i izvodi poznate melodije. Dodite da osjetite

snagu prirode, genijalnost Nikole Tesle i magiju nauke spojenu

u jedinstven zvucni i vizuelni performans koji ¢ete dugo pamtiti.
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Tajni svijet hemije

Pridruzite nam se u nezaboravnoj hemijskoj avanturi! Na ovoj
postavci izves¢emo niz spektakularnih eksperimenata, kroz koje
cete modi da otkrijete tajne hemije. Dokazivacemo redukcione
osobine vitamina C i diskutovati o njegovoj nezamjenjivoj ulozi
u nasem organizmu. Izve$¢emo ¢arobne ,munje u epruveti’, te-
stirati alko-test, stvori¢emo zelenu vatru i, naravno, osloboditi
»duha iz boce”. Upozna¢emo vas sa oksidaciono-redukcionim re-
akcijama, brojnim hemijskim zakonima, separacionim tehnikama
(hromatografijom) i prakti¢cnim primjenama hemije u svakod-
nevnom Zivotu. Radionica je namijenjena ucenicima osnovnih i
srednjih 3kola, studentima, ali i svim ljubiteljima nauke koji zele
da se upuste u istrazivanje hemije na zabavan i interaktivan nacin.

Osjeti otkucaje medicine

Na ovoj interaktivnoj radionici, posjetioci ¢e imati priliku da se
upoznaju sa osnovama mjerenja vitalnih parametara. Naucicemo
kako pravilno mjeriti krvni pritisak koriste¢i manometar, sa i bez
stetoskopa, i objasnicemo njegov klju¢ni znacaj u medicinskoj
praksi. Demonstriracemo pravilno mjerenje frekvencije pulsa
palpacijom, uz objasnjenje razlicitih tipova pulsa i njihove vaz-
nosti za dijagnostiku. Kroz upotrebu stetoskopa, uci éemo u svijet
auskultacije srca i prikazati naj¢esce prelome kostiju pomocu ra-
dioloskih snimaka. Istrazicemo kako se ljekovi, kao blage kiseline
ili baze, resorbuju u organizmu. Ova radionica osmisljena je za
ucenike osnovnih i srednjih, ali i sve druge koji zele da se upuste
u istrazivanje osnova medicine i nauke koja stoji iza nje!



Prakticni svijet mikrokontrolera

Na postavci “Prakti¢ni svijet mikrokontrolera’, posjetioci ¢e imati
priliku da istraze primjenu savremenih rjeSenja zasnovanih na loT
(Internet of Things) tehnologiji. Demonstriracemo rad razlicitih
sistema, uz multimedijalne prezentacije kurseva koji se realizuju
u Fondaciji za promociju nauke PRONA. Takode, planiramo direk-
tnu interakciju sa posjetiocima kako bismo pojasnili detalje loT
tehnologije i njene primjene u svakodnevnom Zivotu. Ova po-
stavka je namijenjena svima koji su zainteresovani za savremene
tehnologije i njihovu primjenu u raznim oblastima, od industrije
do svakodnevnog zivota.

Sa fizikom u letu

Pridruzite nam se u istrazivanju fizike kroz rad sa radio kon-
trolisanim avionima i dronovima! Ovi avioni, koje su polaznici
Ljetnje Skole nauke konstruisali sa svojim mentorima, omogu-
¢avaju prakti¢no ucenje o principima aerodinamike, refleksije,
refrakcije, te momentima sila i impulsa. Kroz eksperimentisanje
sa konstrukcijom i modelovanjem ovih letjelica, posjetioci ¢e se
upoznati sa osnovama geometrijske i talasne optike, mehani-
kom, dinamikom, kao i inzenjerskim modelovanjem. Radionica
je namijenjena osnovcima i srednjoskolcima, koji zele da nauce
o masinskim konstrukcijama i aerodinamici!



PRONA DRONE

Postavka PRONA DRONE nudi jedinstvenu priliku da se upoznate
sa dronom tipa V" koji je rezultat rada istrazivaca iz PRONA. Kroz
demonstraciju rada drona i multimedijalnu prezentaciju procesa
izrade, posjetioci ¢e imati priliku da nauce o osnovama aerodi-
namike, primjeni elektronike i racunarskih nauka u konstrukciji
bespilotnih letjelica. Takode, predstavicemo kako 3D modelova-
nje i 3D stampa omogucavaju stvaranje dronova koji mogu imati
primjenu u raznim industrijama. PRONA DRONE je avion sa ras-
ponom krila 1.5m, tzv.“V"repom, FlySky i6 kontrolerom, i fiksnim
stajnim trapom i/ili sankama. Ova postavka je namijenjena svima
koji su zainteresovani za avijaciju, elektroniku i dronove, i zele da
saznaju vise o njihovim moguénostima i primjeni.

Prona:bit

Postavka Prona:bit omogucava djeci i mladima da kreiraju svoje
prve programe koristeci blokovno programiranje i micro:bit ure-
daj. Kroz radionicu, mladi istrazivaci ¢e uputiti posjetioce u svijet
programiranja i mikrokontrolera, koristeci jednostavan, ali mo¢an
alat. Ova postavka je interaktivna i zasnovana na direktnom an-
gazovanju posjetilaca. Pruza im priliku da se upoznaju sa osno-
vama pametnih sistema i tehnologijama koje mijenjaju nas svijet.
Ciljna grupa obuhvata djecu, mlade, kao i sve zainteresovane za
programiranje i razvoj pametnih sistema.



Matematika bez granica

Da matematika moze biti i zabavna i inspirativna, pokazace niz
interaktivnih sadrzaja prilagodenih razli¢itim uzrastima. Najmladi
¢e kroz Hanojske kule i poliedarske figure otkrivati ¢ari geometrije
i rekurzije, dok ce stariji posjetioci mo¢i da se okusaju u rjesava-
nju Monty Hall paradoksa i enkripciji poruka pomocu Cezarovog
tocka. Za one zeljne dubljih izazova, bi¢e dostupni i pojmovi
poput Hilbertovog hotela, teoreme o beskona¢nom majmunu i
uslovno konvergentnih redova. Kroz igru, logiku i vizuelne prikaze,
svi posjetioci ¢e imati priliku da razgibaju mozdane vijuge i otkriju
ljepotu matematickog razmisljanja!

Eksperiment u bojama
hromatografija na papiru

Hromatografija biljnih pigmenata je tehnika koja omogucava
razdvajanje i analizu razlicitih boja prisutnih u biljnim tkivima.
Tokom radionice, posjetioci ¢e imati priliku da iz listova biljaka
ekstrahuju pigmente koji ¢e se razdvojiti na filter papiru i biti uo-
¢ljivi u razlicitim bojama. Nauci¢cemo da ono $to mi percipiramo
kao jednu boju u sebi moze sadrzati vise razlic¢itih komponenti.
Djeca ¢e shvatiti da list nije samo zelen, ve¢ da sadrzi vise pigme-
nata, a to ¢e im pomocdi da detaljnije razumiju proces fotosinteze
i vaznost ovih pigmenata u biljnim sistemima. Eksperiment je
bezbjedan za izvodenje, a podstice radoznalost i interesovanje
za nauku kroz kreativni proces istrazivanja.



Putovanje kroz svemir

Pridruzite nam se na uzbudljivom putovanju kroz svemir i otkrijte
tajne koje skriva no¢no nebo! Posjetioci ¢e se upoznati sa osno-
vama astronomskog posmatranja koristeci teleskope i binokulare,
te nauciti kako ovi mocni instrumenti omogucavaju da zaro-
nimo u tajne svemira. Kroz simulacije na racunaru, istrazicemo
Suncev sistem, upoznati se sa osnovnim planetama i njihovim
karakteristikama, uz pomoc zvani¢nih podataka sa astronomske
web platforme. Takode, posjetioci ¢e imati priliku da ucestvuju
u astronomskom kvizu i testiraju svoje znanje o svemiru! Kroz
prakti¢ne eksperimente, izracuna¢emo masu i uporedivati tezinu
na razli¢itim planetama, dok ¢emo istrazivati geometrijsku optiku,
principe refleksije i refrakcije. Nauc¢i¢emo o Njutnovom zakonu
gravitacije, nebeskoj mehanici, i ¢ak dobiti uvod u teoriju relativ-
nosti, otkrivajuci kako fizi¢ki zakoni oblikuju nas svemir.



Zasto kijamo? - Alergeni u cvijetu

Prirodnjacki muzej Crne Gore je specijalizovani muzej i jedina
ustanova tog tipa u Crnoj Gori. Njegov zadatak je da sakuplja,
naucno obradi, ¢uva i kroz razne tematske izlozbe, radionice kao
i stru¢na i nauc¢na predavanja prezentuje izuzetno bogatu prirod-
nu i kulturnu bastinu nase zemlje. Tim prirodnjaka prezentovace
nekoliko vrsta alergenih biljaka, prethodno sakupljenih u prirodi.
Predstavice i polenske klopke, kao i preparate (plocice) sa pole-
novim zrnima koje bi posjetioci mogli da vide pod binokularnom
lupom. Zainteresovani ¢e se upoznati sa time gdje se polenske
klopke postavljaju, na koji nac¢in funkcionisu i kako se vrsi mjere-
nje koncentracije polena u vazduhu. Upoznace se i sa periodima
cvjetanja alergenih biljaka, sa uticajem polena na zdravlje ljudi,
nacinima i metodama suzbijanja dejstva ovih biljaka.



Nacrtaj i sacuvaj u tegli - kreativno
upoznavanje sa gmizavcima

Radionica je inspirisana muzejskom zbirkom mokrih preparata

(konzerviranih gmizavaca). Kroz crtanje i igru, djeca ce kreirati svoju

verziju zbirke u teglama i razvijati razumijevanje o ulozi muzeja

u ¢uvanju prirodne bastine. Dobice prazan sablon staklenih tegli

razlicitih oblika (poput onih u prirodnjackim zbirkama), i imati za-
datak da nacrtaju Zivotinju po sopstvenom izboru: zmiju, kornjacu

ili gustera. Ciljevi radionice su: razvijanje fine motorike i kreativhog

izrazavanja, upoznavanje sa osnovnim predstavnicima herpetofau-
ne (zmije, kornjace, gusteri), podsticanje interesovanja za biologiju

i prirodne nauke, razvijanje osjecaja za red i klasifikaciju kroz ,sla-
ganje”tegli na odgovarajuce police zamisljene zbirke, upoznavanje

sa muzejskim radom, podsticanje maste i zapazanja.

Metrologija: 150 godina
Metarske konvencije

Cilj predstavljanja je da se posjetiocioma omogudi upoznavanje
sa radom Zavoda za metrologiju kao nacionalnim metroloskim
institutom u kojem se obezbjeduje primjena sistema zakonskih
mjernih jedinica (SI). Posebna paznja bi¢e posveéena znacaju
150 godina od potpisivanja Metarske konvencije, a takode i
prezentaciji rada laboratorija na nacin $to ce biti predstavljeni
drzavni etaloni, mjerni uredaji i jednostavniji postupci mjerenja,
kao i nacin zigosanja predmeta od dragocjenih metala. Ciljna
grupa su djeca iz osnovnih $kola, srednjoskolci i studenti.



Mali istrazivaci - Nauka kroz igru

Djeca c¢e imati priliku da u¢estvuju u pet zabavnih i bezbjednih

eksperimenata kroz koje otkrivaju osnovne principe prirodnih na-
uka: ,Vulkan od sode bikarbone i sir¢eta — erupcija u ¢asi’, , Kisa u
c¢asi — oblak od pjene i kapljice boje”, ,,Balon koji se sam naduva
- gas puni balon’, ,Magnetna igra - $ta magnet privlaci, a Sta ne’,
,Duga u casi - slojevi obojenih te¢nosti”. Eksperimenti su pazljivo
osmisljeni, sa ciljem razvijanja djecije radoznalosti, maste i kritic-
kog misljenja, kao i priblizavanja nau¢nih fenomena najmladim

istrazivacima kroz igru i rad.



Superracunari i vjestacka
inteligencija HPC/AI

UDG kroz Nacionalni centar kompetencija za visoke performan-
se - NCC Montenegro (koji je osnovan u okviru projekata Euro-
CC, a implementacija nastavljena kroz EuroCC2/EuroCC4SEE
uz partnerstvo sa UCG) predstavlja se kao klju¢na institucija za
razvoj i primjenu superracunarstva u Crnoj Gori, koja povezuje
akademiju, industriju i javni sektor sa evropskim HPC resursima.
Fokus aktivnosti je na edukaciji, obukama, istraZivanju i podrsci
razvoju naprednih Ali ML rje$enja, kao i na stvaranju digitalne
transformacije kroz konkretne projekte. Na mini sajmu bice pred-
stavljeni primjeri primjene HPC-a u realnim okruzenjima: projekat
AIMHiGH pokazuje kako HPC i Al unapreduju zivinarsku industri-
ju kroz obradu podataka sa IOT kamera koje detektuju bolesti
i ponasanje Zivotinja u realnom vremenu, startup Recrewty u
saradnji sa DigitalSmart koristi HPC infrastrukturu (Leonardo su-
perracunar) za razvoj generativno-Al rjeenja u ljudskim resursi-
ma, ukljucujuci psihometrijsku analizu, emocionalnu inteligenciju
i automatsko ocjenjivanje CV-ja, dok projekat AI-AGE povezuje
HPC i medicinske aplikacije kroz razvoj naprednih Al modela za
detekciju biomarkera starenja na osnovu medicinskih slika. Kroz
interaktivnu postavku posjetioci ¢e imati priliku da istraze kako se
HPC koristi za rjeSavanje slozenih izazova u poljoprivredi, zdrav-
stvu i ljudskim resursima, uz video prezentacije, demonstracije i
QR linkove za dalja istrazivanja. Poruka postavke je jasna — kroz
UDG i NCC Montenegro, Crna Gora aktivno gradi most izmedu
nauke, inovacija i prakse, osnazujuci mlade istraZivace, startapove
i kompanije da koriste superracunarstvo i vjestacku inteligenciju
kao pokretace odrzivog razvoja i konkurentnosti u regionu.



Fork to Farm

Organski otpad u prirodi prolazi kroz proces razgradnje u kojem
ucestvuju gliste, insekti, bakterije i gljive, oni ga usitnjavaju i
pretvaraju u humus, najplodniji dio tla. Na taj nacin se zatvara
prirodni kruzni tok materije, jer se hranljive materije koje su biljke
uzele iz zemlje vracaju nazad i obnavljaju plodnost tla. Pravilno
razdvajanje otpada omogucava da organski dio zavrsava u kom-
postu, dok se drugi materijali mogu reciklirati i ponovo koristiti,
¢ime se smanijuje koli¢ina otpada na deponijama. Kompostiranje
predstavlja prakti¢ne nacine da otpad postane vrijedan resurs i
prirodno dubrivo, umjesto problema. Na ovaj nacin doprinosi-
mo smanjenju zagadenja, o¢uvanju prirode i zdravijoj zajednici,
a prelaskom na principe cirkularne ekonomije otpad postaje si-
rovina koja se stalno vraca u upotrebu, ¢uvajuci resurse za bu-
duce generacije. Na interaktivnoj postavci bice prikazano kako
se organski otpad pretvara u koristan kompost uz pomo¢ glista,
insekata i mikroorganizama. Posjetioci ¢e mo¢i da vide gotov
kompost u akvarijumu, slojeviti kompost predstavljen u velikoj
tegli, rasporeden po fazama i materijalima, kao i uvecane slike
,nevidljivih pomagaca” - bakterija, gljiva i sitnih Zivotinja koje uce-
stvuju u opisanim procesima. Eksperimentom ¢e biti prikazano
oslobadanje gasa tokom razgradnje otpada, a kviz znanja o otpa-
du, reciklazi i prirodnim procesima omogucice posjetiocima da se
zabave i nauce nesto novo. Cilj postavke je da pokaze da otpad
ne nestaje kada ga bacimo, ve¢ moze postati vrijedan resurs ako
se pravilno koristi.



Fizika u svakodnevnom zivotu:
Od atoma do svemira

U interaktivnom nau¢nom kutku organizovanom od strane The

British Academy, medunarodne $kole sa crnogorskim srcem (koja

pruza obrazovanje zasnovano na Cambridge programu i prema

najvisim medunarodnim standardima), posjetioci ¢e imati priliku

da kroz prakti¢ne eksperimente i kompjuterske simulacije istraze

kako fizika oblikuje svijet oko nas — od najmanjih ¢estica do na-
judaljenijih galaksija. Kroz jednostavne demonstracije iz oblasti

mehanike, optike i elektromagnetizma, osnovci, srednjoskolci,
studenti i svi ljubitelji nauke moci ¢e da otkriju zakonitosti kre-
tanja, gravitacije, svjetlosti i energije, te da ih povezu sa tehno-
logijama koje svakodnevno koristimo. Cilj ove postavke je da

fiziku priblizimo $iroj javnosti na zanimljiv i pristupacan nacin,
razvijemo radoznalost i inspiriSemo mlade da postanu naucnici

buducnosti. Nasa vizija, saZeta u sloganu “Leaders of Tomorrow”,
jeste da odgajamo i obrazujemo buduce lidere koji ¢e sa znanjem,
hrabroscu i vrijednostima stecenim u nasoj $koli biti spremni

da mijenjaju svijet na bolje.



Physical Al

U okviru festivala, posjetioci ¢e imati priliku da se upoznaju sa

tri robota, medu kojima se nalaze i nagradivani modeli sa regi-
onalnih takmicenja. Koristec¢i Raspberry Pi 5, Fischer Technik
elemente, kamere, senzore i motore, roboti demonstriraju auto-
nomno ponasanje, detekciju boja, izbjegavanje prepreka i do-
nosenje odluka u realnom vremenu. Posjetioci ¢e moci da vide

kako roboti prepoznaju okolinu koristeci senzore i kamere, te

kako koriste algoritme za navigaciju i interakciju sa svetom. Fisc-
her Technik robot, koji je osvojio prvo mjesto, prepoznaje boje

pomocu OpenCV biblioteke, dok Raspberry Pi 5 robot prikazuje

kako jednostavan rac¢unar sa senzorima moze autonomno kretati

i prepoznavati prepreke. Mobilni robot sa 2D LIDAR-om koristi

napredne algoritme za precizno mapiranje okruzenja i pracenje

kretanja. Takode, posjetioci ¢e se upoznati sa AiHeal, sistemom

zasnovanim na vjestackoj inteligenciji za pracenje zdravlja paci-
jenata u realnom vremenu, koriste¢i mobilne uredaje i senzore za

preciznu dijagnostiku i optimizaciju njege. Bice prilike da testiraju

aplikaciju koja prati sr¢ane otkucaje kroz kameru telefona.



Klavijatura znanja: Inovacija
koja svira, poducava i ukljucuje

Cilj projekta je da kroz predstavljanje inovativnog digitalnog

muzi¢kog instrumenta priblizi tehnologiju, muziku i inkluzivho

obrazovanje djeci skolskog uzrasta, ukljucujudi i djecu s poseb-
nim obrazovnim potrebama. Klavijatura je dizajnirana kao alat za

kreativno izrazavanje, razvoj muzickih vjestina i ucenje kroz igru,
s naglaskom na dostupnost, interaktivnost i inkluzivnost. Projekat
promovise upotrebu savremenih tehnologija u obrazovanju i afir-
mise interdisciplinarni pristup spajanjem inZzenjerstva, umjetnosti

i pedagogije. Kroz prakti¢cne demonstracije i direktnu interakci-
ju s publikom, cilj je inspirisati mlade za istrazivanje, inovacije i

preduzetnistvo, te ukazati na vaznost tehnoloskih rjesenja koja

doprinose jednakim moguc¢nostima za sve.

Ucimo vjestine buducénosti!

Skola programiranja i robotike Logate Akademija Junior priprema

mlade generacije za digitalnu buduénost: u¢imo djecu i tinejdzere

da kodiraju, prave robote i istrazuju tehnologiju. Koraci koje vase

dijete preduzima u na3oj Skoli nisu samo koraci u svijet programi-
ranja i robotike. Oni su koraci u svijet rasta i razvoja li¢nih vjestina

koje ce trajati cijelog Zivota. Podsticemo razvoj kritickog razmislja-
nja, vjestine rjeSavanja problema i sposobnost timskog rada.



Svijet nauke kroz hranu:
eksperimenti iza svakog zalogaja

Fakultet za prehrambenu tehnologiju, bezbjednost hrane i
ekologiju - UDG i Centar izvrsnosti (FoodHub) usko su poveza-
ni kroz zajedni¢ku misiju unapredenja prehrambenih sistema
i o¢uvanja prirodnih resursa. Postavka je osmisljena tako da
podstakne radoznalost posjetilaca kroz razlicite eksperimente
koji se odnose na hranu, od hemijskih reakcija koje se desavaju
prilikom obrade do razli¢itih bioloskih procesa. Cilj je ne samo
da posjetioci uzivaju u zabavnim i edukativnim eksperimen-
tima, vec i da bolje razumiju nauc¢ne zakonitosti koje oblikuju
svijet hrane. Ovim pristupom, bi¢e im ponudena jedinstvena
prilika za istrazivanje nauke kroz najosnovniji ljudski instinkt -
potrebu za hranom. Postavka ¢e obuhvatiti izvodenje nekoliko
real-time eksprimenata koji prate sljedeée pojave: promjena
boje i pH vrijednosti, procese fermentacije, oksidacije hrane.
Pored toga, posjetioci ¢e mo¢i da kroz mikroskop posmatraju
novoizolovanu bakteriju iz tradicionalnog crnogorskog pre-
hrambenog proizvoda, kao i polene razlicitih biljaka.



BIPbot Lab:
Gdje nauka postaje inovacija

BIP Tech je inovacioni edukativni centar i savremena platforma
za razvoj djece i mladih u oblastima nauke, tehnologije i kreativ-
nog stvaralastva. Nasa misija je podsticanje digitalnih i tehnickih
vjestina kroz prakti¢an, interaktivan i multidisciplinaran pristup
ucenju, uz primjenu najnovijih tehnologija i obrazovnih metoda.
Prezentacija projekta ,,BIPbot Lab: Gdje nauka postaje inovacija”
temelji se na povezivanju naucnih principa sa savremenim teh-
noloskim rjesenjima kroz primjenu znanja iz elektronike, progra-
miranja, fizike i inZenjerstva. Posjetioci ¢e imati priliku da isprate
kompletan put razvoja jednog edukativnog robota - od teorijske
osnove i digitalne simulacije do konkretne primjene kroz fizicki
prototip. Na standu ce biti prikazana funkcionalna verzija robota
zasnovanog na Raspberry Pi platformi, sa mogu¢noscu vizuelnog
i tekstualnog programiranja. Posjetioci ¢e moci da interaguju sa
softverom za simulaciju ponasanja robota, rjeSavaju zadatke i ek-
sperimentisu s algoritmima u realnom vremenu. Pored toga, bi¢e
predstavljen interaktivni priru¢nik koji povezuje nau¢ne koncepte
sa prakti¢nim izazovima. Inovativnost projekta ogleda se u modu-
larnosti robota i otvorenosti sistema — korisnici mogu samostalno
dodavati senzore, komponente i programske funkcije. Koris¢enje
3D Stampe za izradu dijelova omogucava brzu izmjenu i prilago-
davanje robota razli¢itim obrazovnim potrebama. Prezentacija
ima za cilj da nauku ucini pristupa¢nom i primjenjivom, posebno
kod djece i mladih, kroz direktnu interakciju, eksperimentisanje
i kreativno rjeSavanje problema.



TechLand

Osnovna $kola ,Mirko Srzenti¢” predstavic¢e se nizom kreativ-
nih i interaktivnih radionica namijenjenih u¢enicima osnovne
Skole. Posjetioci ¢e moci da ucestvuju u drustvenoj igri,Reci-
klino”, originalnom edukativhom proizvodu nastavnika $kole,
koja podstice svijest o pravilnom odlaganju otpada. Uz pomo¢
VR naocara, djeca e rjeSavati matematicke zadatke i istrazivati
ljudsku anatomiju u virtuelnom okruzenju. Posebnu paznju
privuci ¢e Skolski robot, dio projekta ,Robotika za najmlade”,
kao i softver ROQED, koji kroz interaktivne sadrzaje priblizava
razne naucne oblasti. Rad u grupama, savremena tehnologija
i zabavan pristup ucenju ¢ine ovu postavku posebno zanimlji-
vom i pou¢nom za djecu i mlade.



FIRST LEGO League Challenge

Udruzenje mladih inovatora i pronalazaca Crne Gore, nevladi-
na organizacija posvecena promociji STEM-a i robotike, vodi
program FIRST LEGO League (FLL) u saradnji sa Zavodom
“Super Glavce”. Program se fokusira na razvoj timskih vjestina,
inovativnosti, te primjenu inzenjerskih i naucnih principa. FLL
omogucava djeci uzrasta od 9 do 16 godina da kroz Challen-
ge kategoriju razvijaju robotska rjesenja, istrazuju globalne
izazove i primjenjuju nauc¢na znanja kroz praktican rad. Svake
godine, program okuplja sve vedi broj mladih koji koriste LEGO
Education opremu za eksperimentisanje i povezivanje teorije
sa stvarnim svijetom. Kroz rad sa LEGO robotima, djeca usvaja-
ju klju¢ne vjestine kao $to su programiranje, logicko razmislja-
nje, mehanika, konstrukcija, automatizacija i timsko rjeavanje
problema. FLL doprinosi razvoju tehnickih i kreativnih vjestina,
pripremajuci mlade da aktivno ucestvuju u rjeSavanju buducih
drustvenih i tehnoloskih izazova.



Catch me if you can:
Detekcija elementarnih cestica

Particle Adventure je interaktivna igrica kroz koju posjetioci
mogu testirati i prosiriti svoje znanje o svijetu elementarnih
Cestica. Igra je podijeljena u nekoliko nivoa, a svaki nivo donosi
nove izazove i vizuelne prikaze. Kako bi se igra lakse pratila i
bila edukativnija, pripremljena su dva vodica kroz jedan od
najvecih eksperimenata u CERN-u, CMS (Compact Muon So-
lenoid). Kroz igru, zadatke i ilustracije, djeca otkrivaju kako
naucnici prate kretanje Cestica. Otkrivaju da i najmanje Cestice,
kada se sudare, mogu pokrenuti nastanak cestice cak stotinu
puta vece mase. Takode, upoznaju svijet Standardnog mode-
la i to kako se Cestice kre¢u u magnetnom polju i ostavljaju
tragove u detektoru. Kroz CMS eksperiment uce principe pre-
poznavanja razlicitih ¢estica i otkrivaju neke od karakteristika
bozona. Da iskustvo ne ostane samo na ekranu, tu je i maglena
komora (cloud chamber) - jednostavan detektor ¢estica uzivo.
Kada kroz paru alkohola produ cestice, iza sebe ostavljaju tan-
ke bijele tragove u magli. Dok CMS u CERN-u koristi ogromne
magnete i sloZzene tehnologije da bi,uhvatio” Cestice, maglena
komora pruza moguénost detekcije u maloj i dostupnoj verziji.
To znaci da djeca ne gledaju samo simulaciju na kompjuteru,
vec svojim oc¢ima vide stvarne Cestice koje prolaze oko nas u
svakom trenutku.



Informacije o EU programima
za istrazivanje i inovacije

Cooperation Sport4all - Projekat Cooperation sport4all promo-
vise sport kao sredstvo socijalne inkluzije i zdravog nacina Zivota za
sve uzraste i drustvene grupe. Fokusira se na djecu i mlade, naroci-
to na one sa invaliditetom i u nepovoljnom poloZzaju, koristeci sport
za razvoj pozitivnih vrijednosti poput timskog duha i samopouz-
danja. Kroz radionice, dogadaje i razmjenu iskustava sa partneri-
ma iz drugih zemalja, projekat jaca ulogu sporta u obrazovanju
i zajednici. Cilj je stvaranje odrzivog modela koji povezuje ljude,
unapreduje javno zdravlje i podstice jednake moguénosti za sve.

MYndTheater - Projekat MYndTheater je sufinansiran od stra-
ne Evropske unije. Cilj projekta je promocija mentalnog zdravlja
mladih kroz primjenu metodologije forum teatra u suocavanju
sa izazovima digitalnog okruzenja. Fokus je na razvoju klju¢nih
kompetencija kod mladih, ukljucujudi: znanja i vjestine, zivotne
vjestine, psiho-emocionalne i prakti¢ne vjestine.

Youth4Values - projekat ¢e podrzati aktivno gradanstvo i po-
liticko ucesce mladih u partnerskim zemljama, koji dolaze iz 3
razli¢ita evropska regiona. Takode, projekat ¢e podsticati razvoj
drustvenih i interkulturalnih kompetencija, kritickog misljenja i
mekih i transverzalnih vjestina. Fokus ¢e biti na podizanju svijesti
i razumijevanju konteksta Evropske unije, evropskog identiteta
i vaznosti aktivnog ucesca u procesima donosenja odluka na lo-
kalnom nivou, posebno medu mladima.



Matematicko-logicka zabava

“Matematicko-logicka zabava” je dinamic¢na radionica za uce-
nike osnovnih 3kola koja spaja igru i u¢enje kroz niz pazljivo
osmisljenih aktivnosti. Ucesnici ce rjesavati logicke zagonetke,
sudoku i tangram slagalice, takmiciti se u matematic¢kim kvizo-
vima, uciti kroz brojalice i igre pamcenja, te zajedno otkrivati
trikove s brojevima i geometrijske zanimljivosti. Na zabavan i
kreativan nacin ucenici ¢e se upoznati sa temama poput fraktala
i simetrije, Fibonacijevog niza, magic¢nih kvadrata, osnovama
vjerovatnoce kroz igre sa kockicama i kartama, kao i algoritam-
skim razmisljanjem kroz jednostavne zadatke nalik kodiranju.
Radionica je prilagodena razli¢itim uzrastima i osmisljena tako
da djeca razvijaju logicko zakljucivanje, timski rad, kreativnost
i pozitivnu sliku o matematici kao zanimljivoj i korisnoj vjestini
u svakodnevnom Zivotu.



Prezentacija rada Astronomske
sekcije- “Suncev sistem i sateliti”

Gimnazija “Slobodan Skerovi¢” prepoznata je u drustvu kao vas-
pitno-obrazovna ustanova sa dugom tradicijom, koja je tokom
svog postojanja tezila da kod u¢enika probudi kreativnost, ra-
doznalost i istrazivacki duh, te da promovise nauku na razli¢itim
nivoima. U¢enici Gimnazije “Slobodan Skerovi¢” razvili su model
Suncevog sistema, ukljucujuci 3D prikaze i objasnjenje nastanka
sistema te karakteristika planeta. Takode, kreirani su modeli Sun-
ca, Zemlje i Mjeseca, koji ilustruju pojavu sjenki i pomracenja, a u
prezentacijama su obuhvaceni i sateliti poput Sputnjika, Hajgens
Kasini, Hablov i DZejs Veb teleskopa, klju¢nih za svemirska istrazi-
vanja. Pored fizickih modela, u¢enici su izradili i umjetnicke slike
sazvjezda vidljivih iznad Crne Gore.

Kotorske MUCKE

Zajedno sa nastavnicima i u¢enicima JU Gimnazije Kotor, imacete
priliku da istrazujete brzinu razlicitih hemijskih reakcija, kao $to su
egzotermne, endotermne i oksido-redukcione reakcije, koristedi
metod eksperimenta. U ovoj interaktivnoj radionici, postacete
pravi istrazivadi i aktivno ucestvovati u izvodenju eksperimena-
ta i analiziranju rezultata. Demonstracija ogleda iz hemije bice
prilagodena svim uzrastima i bice sprovedena kroz bezbjedne,
ali vrlo vizuelno atraktivne eksperimente, kroz koje ¢e posjetioci
imati priliku da se upoznaju sa osnovama hemije i da nauce kako
hemijske reakcije uti¢u na nas svakodnevni Zivot.



STEM EXPLORERS LAB

Upoznajmo svijet robotike, programiranja i elektronike kroz igru!

Americki ugao Podgorica posvecen je promovisanju nauke, tehni-
ke i elektronike na edukativan i zanimljiv nacin. Posjetioci ¢e imati

priliku da saznaju po kom principu funkcionisu inovativni kitovi

i uredjaji kao Sto Makey-Makey, ThinkFun Gravity Maze, LittleBits,
Osmo, LEGO WE Do i Lego Boost, humanoidni robot Alpha 1S i

upoznaju se sa programskim aktivnostima Ugla. Uz VR Oculus

Rift S poves¢emo prisutne u uzbudljiv VR svijet i omoguditiim da

iskuse neponovljiv dozivljaj VR gejminga! Ucesnici ¢e kroz pre-
zentovane aktivnosti imati priliku da razvijaju digitalne vjestine,
vjestine rjeSavanja problema i podsticanja logike, usvajaju nova

znanja koriste¢i metode istrazivanja i saradnje.

Experience the future

Five Group je tehnoloski orijentisan korporativni ekosistem fo-
kusiran na izgradnju inteligentnih rje$enja koja povezuju ino-
vacije sa stvarnim druStvenim uticajem. Osnovana sa vizijom
da oblikuje budu¢nost poslovanja kroz vjestacku inteligenciju,
robotiku i digitalnu transformaciju, kompanija funkcionise kao
multidisciplinarni hub sa specijalizovanim odjeljenjima i stra-
teskim partnerstvima sa industrijom. Ponuda na festivalu je ra-
znovrsna: od simulatora voznje, te prvog nauti¢kog simulatora
proizvodnje sa replikom Bokokotorskog zaliva, do VR igara iz
njihovog repertoara.



Dekodiraj svoj mozgovni jezik

PU Language centre Ferriland je mjesto gdje se engleski i italijan-
ski jezik uce za Zivot, a ne za ocjenu. Kroz glumu, izlete, radionice

kuvanja, muziku i pokret, u spoju tradicionalnog i modernog pri-
stupa ucenju, trudimo se da ucenici zavole jezik koji u¢e. U malim

grupama do 6 polaznika, uz personalizovan pristup i mogu¢nost
da svaki u¢enik ucestvuje u svakom ¢asu, razvijamo kriticko mi-
Sljenje svjesni da je znanje stranog jezika vise od vjestine - to

je cijeli svijet na dlanu. Nasa interaktivna postavka otvara vrata

fascinantnom svijetu uma i otkriva kako se proces uc¢enja desava

u naSem mozgu. Kroz pazljivo osmisljene zadatke i igre, posjeti-
oci svih uzrasta, posebno djeca predskolskog i osnovnoskolskog

uzrasta, moci ¢e da otkriju koji stil u¢enja njima donosi najbolje

rezultate. Na zabavan nacin, vodi¢emo ih kroz proces dekodira-
nja njihovih mozgovnih jezika. Nauci¢e kako njihov mozak prima,
obraduje i pamti informacije. Na standu ih ¢ekaju zanimljive aktiv-
nosti inspirisane osnovama neurolingvistike, osmisljene tako da

pokrenu radoznalost i podstaknu ucesnike da istraze i razumiju

svoj nacin razmisljanja i u¢enja 3to je korisna vjestina za zivot.



Turbina Niksi¢

Video prikaz “Turbine Niksi¢” ucinice da ucesnici Festivala uoce
prednost ovog rjesenja u odnosu na sva dosadasnja rjesenja do-
bijanja elektri¢ne energije iz obnovljivih izvora. “Turbina Niksi¢”
pokazuje: najbolje kretanje kroz vazduh, najvedi stepen iskorisce-
nosti snage vjetra, neprimjetnu buka u radu. Osim toga, ne koristi
gorivo, ne proizvodi Stetnu emisiju gasova, a uticaj na zivotnu
sredinu sveden je na minimum. Svrha projekta je poboljsanje
snabdijevanja elektri¢ne energije, kao i zastita Zivotne sredine.

Kakav je kvalitet vazduha

koji udisemo?

Posveceni smo zastiti prirode i unapredenju Zivotne sredine, sa
ciljem osnazivanja odrzive buduc¢nosti i vodstvu ka socijalnom i
ekonomskom unapredenju drustvenih zajednica u nasoj zemlji. S
obzirom na jako veliki broj dana tokom kojih su zagadujuce Cestice
u prekomjernim koli¢inama prisutne u vazduhu, u vise opstina u
Crnoj Gori, u prethodnom periodu sproveli smo vise projekata kroz
koje smo radili na podizanju svijesti o znacaju kvaliteta ambijen-
talnog vazduha. Klju¢na pitanja na koja ¢emo odgovoriti tokom
naseg izlaganja bice: Koji su sve izvori zagadenja vazduha u do-
macinstvu ($to ¢emo i demonstrirati mjerenjem tokom izlaganja)?
Koji su sve izvori zagadenja spoljnog vazduha? Koliko ¢esto u na-
$im opstinama dolazi do prekomjernog zagadenja? Kako mozemo
promjeniti navike tako da smanjimo doprinos zagadanju vazduha?



Plavi ¢uvariizrada objekata
pomocu 3D olovke

Posjetioci ¢e imati priliku da istraze bogatstvo biljnih i Zivotinjskih

vrsta koje nastanjuju nasa mora kroz interaktivni akvarijum, koji

prikazuje bogatstvo podvodnog zivota u Crnoj Gori. Uz objasnje-
nja o vaznosti o¢uvanja morskog ekosistema, posjetioci ¢e moci

da se upoznaju sa raznovrsnim vrstama koje ¢ine nasu morsku

floru i faunu. Robotika i 3D tehnologija uvode nas u potpuno novi

svijet! Posjetioci ¢e modi da testiraju robote razlicitih vrsta, koji

demonstriraju princip rada savremenih masina, dok ¢e pomocu

3D olovki kreirati svoje vlastite projekte i umjetni¢ka djela. Ko-
ris¢enjem filamenta, moguca je kreacija svega od jednostavnih

figura do kompleksnih modela. Ova postavka spaja naucne, eko-
loske i tehnicke aspekte, stvarajudi prostor gdje se priroda susrece

sa tehnologijom na zabavan i edukativan nacin.



Robo inovatori - kroz svijet
tehnologije, robotike i inovacija

Kroz igru, kreativnost i praktican rad istrazujemo svijet robotike,
radeci timski i zalaze¢i u napredne robotske konstrukcije, preci-
zne mehanizme, softvere, senzore i autonomne sisteme. Petostru-
ki smo drzavni prvaci WRO, prvaci Montenegro Makers roboticke
lige za osnovce 2024. godine i drzavni pobjednici FIRST LEGO
League 2025. Na festivalu ¢cemo demonstrirati upravljanje robo-
tima i rjesavanje razlicitih misija, kao sto su: buducnost robota u
svemiru, prikupljanje i lansiranje satelita, uklanjanje svemirskog
otpada, uzgajanje povréa na Mjesecu, sigurno vracanje astrona-
uta na Zemlju, kao i misije u istrazivanju i ocuvanju podvodnog
svijeta. Sadrzaji koje smo pripremili prilagodeni su djeci predskol-
skog i osnovnoskolskog uzrasta, kao i za sve one koji su spremni
da zajedno pomjeramo granice nauke!



Hemija oko nas

JU 05 ”"Novka Ubovi¢” je bezbjedna $kola koja razvija kriti¢ko
misljenje i pruza kvalitetno obrazovanje i vaspitanje kroz jaca-
nje veza , ucenik-roditelj-nastavnik”. Mi stvaramo odgovornog
gradanina kroz jednako obrazovanje za sve uz solidarnost, pri-
hvatanje svih i davanje $ansi drugima. Cilj nam je predstaviti
hemiju i oglede kroz rad sa ku¢nim materijalima i uz pomo¢
supstanci koje se koriste u svakodnevnom Zivotu. Oglede poput
,Hemijskog semafora” osnovci mogu izvesti i predstaviti svojim
vrénjacima, ali i starijima od sebe (srednjoskolcima, roditeljima),
zainteresovanim za nova naucna znanja.



AloT u sluzbi zdravilja, prirode i zastite

Radionica zapocinje diskusijom o tome kako bi svijet izgledao
kada bi pametne masine pomagale ljudima da budu zdraviji,
proizvode vise hrane i bolje se zastite od prirodnih i covjekom
izazvanih nepogoda. Tim MECOnet-a i MANT-a uvodi u¢esnike u
koncept AloT tehnologije — povezivanje pametnih uredaja (loT)
sa vjestackom inteligencijom (Al) koja omogucava donosenje
korisnih odluka u stvarnom vremenu. Kroz zanimljive primjere
kao $to su pametna poljoprivreda (senzori za vlagu i tempera-
turu), medicinski uredaji za nosenje (narukvice, satovi, pojasevi)
i sistemi za rano otkrivanje pozara i poplava, ucesnici otkrivaju
kako ova tehnologija ve¢ danas pomaze ljudima i stiti prirodu.
Na kraju, diskusija podstice razmisljanje o buducnosti u kojoj sve
biljke i svi ljudi imaju svoje pametne pomagace. AloT nije nauc¢na
fantastika, vec alat koji ve¢ sada mijenja svijet na bolje.



Nivo izlaganja ljudi elektromagnetnim
poljima visokih frekvencija - Mjerenje
inteziteta zracenja

Institut Sigurnost, privatna kompanija sa vise od 30 godina isku-
stva, specijalizovana je za zastitu i zdravlje na radu, zastitu od po-
Zara i zastitu zivotne sredine. Posjeduje akreditovanu laboratoriju
sa preko 60 metoda ispitivanja u razli¢itim oblastima, uz tim od
oko 25 visoko obrazovanih stru¢njaka. Tokom prezentacije zain-
teresovani posjetioci moci ¢e da vide mjerenje nivoa izlozenosti
elektromagnetnim zracenjima visokih frekvencija koje emituju
svakodnevni uredaji poput mobilnih telefona, smart satova, ru-
tera, bezi¢nih punjaca i sli¢no. Posjetioci koji budu imali svoje
uredaje sa sobom moci ¢e u realnom vremenu da izmjere nivo
zracenja svojih uredaja. Demonstracijom jacine elektri¢cnog po-
lja kao komponente elektromagnetnih zracenja, bice uporedene
izmjerene vrijednosti sa dozvoljenim grani¢nim nivoima. Cilj je
podici svijest javnosti o svakodnevnim uticajima savremenih teh-
nologija na zdravlje.



Tehnologija bespilotnih (RPAS) i
pilotiranih multikopterskih letjelica
za prevoz tereta i ljudi

Predstavljanje tehnologije multikopterskih letjelica na primjeru

malog funkcionalnog modela i prave letjelice. Mali model ce slu-
Ziti za demonstraciju osnovnih principa leta, ukljucujudi stabiliza-
ciju, raspodjelu potiska izmedu rotora i upravljanje orijentacijom.
U kontrolisanim uslovima bice izveden i kratak let vezanog malog

modela, dok ¢e prava letjelica biti izloZzena staticki, radi detaljnog

pregleda konstrukcije i komponenti. Posjetioci ¢e moci vidjeti

klju¢ne elemente sistema: pogonske motore, kontrolnu elektroni-
ku, senzore za orijentaciju i pozicioniranje, kao i sistem napajanja,
i to kroz vizuelnu prezentaciju i objasnjenje uz fizicke modele,
demonstraciju osnovnih principa leta putem malog modela, kao i

interaktivno upoznavanje posjetilaca sa komponentama letjelice

i njihovom ulogom u sistemu.
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